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Bom Dial

O primeiro “serious game” voltado para o publico brasileiro, chamado “ Conflitos
Globais- AméricaLatina’, seralancado no proximo dia 17, na Universidade de S&o
Paulo. E um jogo 3D online, que se passa na América Latina, em que o jogador assume
o papel de um jornalista que deve escrever reportagens sobre situacdes propostas pelo
game. Apesar deficticias, as situagdes sdo inspiradas na realidade.

A plataformado jogo foi desenvolvida pela empresa dinamarquesa “ Serious Games™ e
adaptada para o Brasil pela equipe da empresa | conomia, coordenada pelo professor da
USP, Gilson Schwarz.

Segue abaixo mais informagdes sobre 0 evento de langamento, que tem vagas limitadas
e cujainscricdo deve ser feita no site www.conflitosglobais..com.br.

Na quarta-feira, dia 17 de marco, a lconomia promove a mesa-redonda Educacéo
Digital: Imersio e Experiéncia com a participagdo de Gilson Schwartz, Pedro Demo,
Roseli de Deus Lopes e Ceila Santos. O evento acontece a partir das 18 horas, no
Auditério Camargo Guarnieri, na USP, que fica narua do Anfiteatro, 109. O evento €
destinado a professores, coordenadores pedagdgicos, jornalistas e comunicadores. E
gratuito com vagas limitadas. As inscrigoes so feitas por meio do blog
www.conflitosglobais.com.br

Além de debater sobre educacdo digital, novas midias e tecnologias, 0 evento marca o
lancamento da plataforma " Conflitos Globais - América Latina", um "newsgame" para
as &reas de Historia, Geografia, Portugués, Relacdes I nternacionais, Comunicagao,
Linguas Estrangeiras e Cidadania. E o primeiro servico virtual que integra um jogo
educativo as novas midias, oferece suporte pedagdgico para o Ensino Médio e promove
acOes presenciais. Apds a mesa-redonda, havera uma sessdo "demo" da ferramenta.

Servigo:

Mesa-redonda: Educacdo Digital: Imersdo e Experiéncia
Data: 17/03/2010

Horario: 18n00 as 20h00

Local: Auditério Camargo Guarnieri


http://www.conflitosglobais.com.br/
http://www.conflitosglobais.com.br/

Enderego: Rua do Anfiteatro, 109 — Cidade Universitaria

Palestrantes

Gilson Schwartz é lider do grupo de pesquisa da Cidade do Conhecimento, criador da
Iconomia Producgbes Culturais e também professor da Escola de Comunicactes e Artes
da USP. Schwartz tem 10 anos de experiéncia na criagcéo de ambientes educacionais e
na articulacéo entre escolas, mercado e novas midias.

Pedro Demoé PhD em Sociologia pela Universidade de Saarbrucken (Alemanha) e
especialista em Educacado e professor do departamento de Sociologia da Universidade
de Brasilia (UnB). E autor deos livros Politica Social do Conhecimento e Questfes para
a Teleducacéo (Editora Vozes), Conhecer e Aprender (Editora Artes Médicas) e
Educacéo pelo Avesso (Cortez Editora).

Roseli Lopesé professora da Escola Politécnica da USP e é coordenadora da FEBRACE
(FeiraBrasileira de Ciéncias e Engenharia). Desde 1988, trabalha como pesquisadora no
L aboratdrio de Sistemas Integréaveis da USP (L SI), contribuindo para o
desenvolvimento de pesquisas no que diz respeito ao uso de Tecnologias na Educacdo.

Ceila Santos é jornalista formada pela PUC-SP, blogueira e gestora da plataforma
Conflitos Globais, selecionado pela Finep em 2009 como um dos projetos inovadores
do Prime — Primeira Empresa Inovadora. Tem experiéncia na gestdo de redes sociais na
internet, idealizou o NewsCamp, EducaCamp e o0 Desabafo de M&e - primeira
comunidade virtual interativa destinada ao publico de méaes, além de ser premiada como
jornalista pelo Prémio Imprensa Embratel com as melhores reportagens nos anos de
2003 e 2006 naé&reade TIC.
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